REGLAMENTO DEPORTIVO

33 edicion del FESTIVAL De ARMOR
“Challenge CREDIT AGRICOLE" (Categoria U17)

FESTIVAI_ Jugadores nacidos entre 01/01/1998 y el 31/12/1999
D'ARMOR

1- Organizador del torneo

La asociacion UNION SPORTIVE PLOUGONVELIN (USP)

Asociacién ley de 1901, declarada en la subprefectura de Brest bajo el numero N°1487 y
el numero N°W291002236, corresponde a la declaracién de modificacién de la asociacion
N° SIRET 7775928300019, cédigo de actividad 926C, nimero 001342 en el ministerio
de deporte (Ministerio de la Juventud y el Deporte) con domicilio social situado en el
ayuntamiento de Plougonvelin, Rue des Martyrs - 29217 PLOUGONVELIN (Francia),
representada por sefior Yvon Lainé, copresidente, debidamente habilitado al efecto de
los presentes.

2-Fechas y lugares del torneo

Este torneo serd organizado como cada afio durante el fin de semana de Pentecostés en
la ciudad de Plougonvelin.
Este afio, el torneo tendrd lugar los dias 23, 24 y 25 de mayo de 2015.

3- Equipos participantes

Se comunicard la lista de los equipos participantes después del sorteo, principio del mes
de abril del 2015.

Solo los equipos afiliados a una asociacion nacional declarada estardn autorizados a
participar de este torneo. Un jugador sélo podrd jugar para un equipo Unico durante el
torneo.

La delegacién del club se compondrd de 20 personas como mdximo (16 jugadores y 4
dirigentes).

4-Reglas

Se jugardn todos los partidos de acuerdo con las reglas de juego editadas por la
International Football Association (segun la edicidn en vigor al dia del partido), a no ser
que sea estipulado de otro modo en dicho reglamento.

Se limita a 16 el ndmero de jugadores por equipo.

Las dimensiones del campo son las siguientes: 100 metros de largo - 65 metros de ancho.



5-Comision del torneo

El organizador nombrard a una comisién del torneo que serd responsable del desarrollo
del torneo y podrd arreglar los litigios, las reclamaciones y/o los recursos presentados, y
de manera general podrd decidir sobre cualquier cuestion o dificultad. Esta comision se
compondrd de miembros del comité organizador del FESTIVAL D'ARMOR y de uno o
varios miembros de las delegaciones oficiales (drbitros, distrito, liga, federacion
francesa de futbol).

Si es hecesario, la comisién del torneo hard un informe a la asociacién nacional
correspondiente y/o a los organismos de fitbol internacionales (FIFA, UEFA)

6- Arbitros

Todos los partidos serdn dirigidos por drbitros afiliados a la Federacién Francesa de
Futbol (FFF).

Se requerird al drbitro para revelar el resultado de cada partido a la comisién del
torneo.

7- Categorias de edad

Para ser autorizados a jugar, todos los jugadores tendrdn que pertenecer a la categoria
de edad siguiente: para los U17, afios de nacimiento 1998 y 1999.

8 - Duracion de los partidos

Torneo principal :

Los partidos durardn 2 x 20 mn (desde los partidos de calificacién y hasta la final)
Al medio tiempo, el descanso durard 5 mn.

En caso de igualdad, no habra prolongacién.

9 - Lista de los jugadores y de los jugadores reemplazos

Cada equipo podrd hacer participar un mdximo de 16 jugadores durante el torneo.
La lista de los 16 jugadores serd fijada sobre un documento oficial, el sdbado antes de
las doce en el estadio. Cada jugador conservard el mismo nimero durante toda la
competicion.

Entre los 16 jugadores, es posible hacer participar a 4 jugadores no licenciados pero
obligatoriamente, deberdn ser asegurados y pertenecer a la categoria de edad
mencionada en el apartado 7 de este reglamento.

Tres jugadores podrdn ser sustituidos en cualquier momento de un partido por un 12°,
13° y 14° jugador elegido entre 5 suplentes. Un jugador sustituido durante un partido no
podrd volver a jugar durante el mismo partido.



Ademds, en cualquier momento se podrad sustituir al portero por un portero suplente,
solo una vez por partido. Esta sustitucién no corresponde al caso mencionado
anteriormente.

Un jugador excluido no puede ser reemplazado y no puede participar en el partido
siguiente.

10 - Sistema del torneo
El forneo se celebrard segtn el sistema de juego siguiente :

Torneo principal :

* 2 grupos de 5 equipos
* Los 2 primeros de cada grupo serdn calificados para las 1/2 de finales
* Los otros equipos jugardn partidos de clasificacién.

11 - Programas de los partidos

La comisién del torneo se reserva el derecho a modificar ciertos horarios con el fin de
asegurar el buen desarrollo del torneo.
Consulte el apéndice.

12 - sistema de puntos

Se aplicard el siguiente sistema de puntos durante el torneo:
- 3 puntos por partido ganado
- 1 punto por partido empatado

- O punto por partido perdido

A) En caso de igualdad de puntos al final de los partidos de grupos, los criterios

siguientes serdn tenidos en cuenta para desempatar a los equipos en esta orden :
1) El goal average (diferencia entre los goles marcados y encajados)
- particular primero
- general luego
2) El mejor ataque
3) La media de edad de los dieciséis jugadores participantes; el equipo mds joven se
calificard.
B) Semifinales y final
En caso de igualdad después de estos partidos, los equipos se desempatardn tirando a

una misma porteria designada por el drbitro; una primera serie de 5 tiros efectuados
por 5 jugadores distintos, escogidos entre los 11 jugadores presentes en el campo en el
momento del silbido final. En caso de empate al final de esta serie, el evento continué en



el mismo orden hasta que un equipo ha anotado un gol mds que el otro después al final del
mismo nimero de tentativas.
C) Partidos de clasificacién

En caso de empate al final de los partidos de clasificacién, se desempatardn los equipos
por el gol average general desde el principio de la competicién. En caso de otro empate,
el equipo con la edad media mds joven serd declarada vencedora.

13- Equipamiento de los jugadores

Cada equipo deberd estar provisto de :

- 3 equipaciones de camisetas de colores diferentes

- 1 botiquin de la medicina

- 10 banderines (para los intercambios antes de los partidos)
El equipo nombrado en segundo en el programa tendrd que cambiarse de ropa si el
drbitro considera que no se puede distinguir claramente los colores de los dos equipos.

14- Reglamento disciplinario

> Tarjeta roja- expulsion : un jugador sancionado con una tarjeta roja no podrd

jugar el partido siguiente.
> Tarjeta amarilla - advertencia oficial : un jugador que recibié dos tarjetas

amarillas durante el torneo serd suspendido para el partido siguiente.
» Si un jugador tiene un comportamiento antideportivo, la comisién del torneo

sefialard el caso a su asociacién nacional, (quien decidird las medidas necesarias a
tomar contra el jugador). Si un miembro de la delegacién se comporta de manera
incorrecta, la comisién lo comunicara por escrito a las asociaciones nacionales de
fdtbol y a las organizaciones internacionales implicadas.

15 - Identidad

Cada participante deberd tener un documento de identidad o un documento oficial con
foto. El control de las edades podrd, a la vista de la hoja de partido, ser efectuado por
la comision del torneo antes del primer partido de cada equipo. A peticion de la Comisidn
de organizacion, las licencias o los documentos oficiales deberdn ser depositados con la
hoja de partido el sdbado por la mafiana en el estadio donde estard la dicha Comision.
Una vez controlados, los documentos oficiales serdn inmediatamente devueltos a los
responsables de los equipos.



16 - Accidentes

IMPORTANTE :
En caso de accidente necesitando una intervencion médica, la autorizacion de los padres

es obligatoria. Todos los participantes y acompafiantes deberdn ser asegurados por su
club contra todos los riesgos de accidente.

17- Reclamaciones y recursos

Las reclamaciones y los recursos tendrdn que ser dirigidos a la comision del torneo, la
cual tomard una decisién definitiva. No se aceptard ninguna reclamacion sobre las
decisiones del drbitro durante un partido.

18- Aprobacion del torneo

El organizador se encargard de obtener todas las aprobaciones nacionales y/o
internacionales necesarias por lo menos dos meses antes del inicio del torneo.

19- Agentes de partidos

Solo los agentes de partidos licenciados de la UEFA y/o de la FIFA, un club o una
asociacion pueden establecer la participacion de clubes/asociaciones en los torneos.

20-Aceptacion del reglamento

Participar en el FESTIVAL DE ARMOR implica la aceptacion del presente reglamento
cuyo un ejemplar firmado por el responsable de la delegacidn serd devuelto al comité
organizador el sdbado, 23 de mayo 2015 a las 14h00 como ultimo plazo.

HECHO EN PLOUGONVELIN

EL ORGANIZADOR EL EQUIPO




