REGLAMENTO

Nombre del torneo : FESTIVAL DE ARMOR – CHALLENGE CREDIT AGRICOLE/BERTHELEME

1- Organización del torneo

US PLOUGONVELIN

Asociación ley 1901

Sede social :

Mairie de Plougonvelin 

Rue des Martyrs – 29 217 PLOUGONVELIN

APELLIDO y Nombre de la persona que contactar : 
FEUNTEUN Jean-Luc









54, rue Saint-Yves









29 217 PLOUGONVELIN









tel : 00.33.6.64.27.51.92

2- Fechas y localización del torneo

El torneo tendrá lugar del 10 al 12 de mayo de 2008 en el polideportivo del Tremeur en Plougonvelin.

3- Equipos participantes

	Nombre del club
	Asociación Nacional

	Stade Brestois 29
	Francia

	Stade Rennais
	Francia

	FC Lorient 56
	Francia

	EA Guingamp
	Francia

	Sélection District Finistère-Nord
	Francia

	Njalla Sport Academy
	Cameroun

	Monoguillos Santa Fe Bogota
	Colombia

	Dukla Prague
	República Cessa

	Dundee United
	Escocia

	Dynamo Kiev
	Ucrania

	RSC Anderlecht
	Bélgica

	HAjduk Split
	Croacia


    Este torneo se disputará entre equipos pertenecientes a clubs afiliados a una asociación 

    nacional  reconocida. Un jugador solo puede jugar en un equipo único durante todo el torneo.

    La delegación del club se compondrá de 20 personas como máximo (16 jugadores y 4 

    dirigentes)
4- Normas del juego 

Todos los partidos se disputarán segun las leyes del juego de la International Football Association Board (edición válida el día del torneo), a menos que el presente reglamento lo seňale modificado.

El número de jugadores por equipo, incluso el portero, es de 16.

Las medidas del campo : 100 metros de largo sobre 65 metros de ancho.

5- Comisión del torneo

       La organización  forma una comisión que será responsable del desarrollo deportivo del 

       Torneo y tendrá la competencia para resolver todos los litigios, las reclamaciones o reservas 

        y de manera general todas las demás dificultades que no son de otra autoridad en este 

        reglamento. La comisión se compone de :

	APELLIDOS
	Nombres
	Club
	Fonction

	Feunteun
	Jean-Luc
	US Plougonvelin
	Presidente

	Billardon
	Robert
	US Plougonvelin
	Vicepresidente

	Gélébart
	Jean-Michel
	US Plougonvelin
	Tesorero

	Jézéquel
	Jean-Jacques
	US Plougonvelin
	Miembro

	Rannou
	Gérard
	US Plougonvelin
	Miembro


  Si necesario, la comisión hará un informe a la Asociasión nacional correspondiente y/o a los organismos  de fútbol internacional (FIFA/UEFA)

6- Arbitros

  Todos los partidos serán dirigidos por árbitros afiliados a la Federación Francesa de Fútbol (FFF)

El árbitro tendrá que comunicar el resultado final de cada partido a la comisión del torneo.

7- Categorías de edades

  Todos los jugadores autorizados habrán nacido entre el 01/01/1991 y el 31/12/1992.

8- Duración de los encuentros

   Los encuentros duran  2 X 15 mn para las calificaciones

   Los encuentros duran  2 X 20 mn para  las semifinales

   El descanso dura 5 mn

   En caso  de empate, no habrá prolongaciones

   La final del torneo dura 2 X 25 mn.

9- Jugadores y suplentes

   Cada equipo podrá alinear a 16 jugadores como máximo.

   La lista de los 16 jugadores se anotará en una hoja de partido el sábado, antes de las 12h, en 

   el campo de fútbol.

    Un mismo jugador conservará el mismo número de camiseta durante todo el torneo.

    Entre los 16 jugadores, cabe la posibilidad de alinear a 4 jugadores que no pertenezcan al        

    club, pero deberán estar obligatoriamente asegurados y pertenecer a la categoría de edad  

    exigida en el artículo 7.

    Tres jugadores, podrán ser reemplazados en cualquier momento del partido por un 12°, 13° y 

    14° jugador escogido entre los 5 suplentes.

    Además, el portero podrá ser reemplazado en cualquier momento por el portero suplente, una   

    sola vez por partido. Este cambio no cuenta para el caso citado anteriormente.

    Todo jugador expulsado no podrá ser reemplazado, ni podrá participar en el partido siguiente.

10-  Sistema del torneo

       Se desarrolla así :

· 2 grupos de 6 equipos

· Los 2 primeros de cada grupo se califican para las semifinales

· Los demás disputan partidos de clasificación.

11-  Programación de los partidos

El comité se reserva el derecho de modificar algunos horarios, a fin de asegurar el buen 

desarrollo del torneo.

(Ver documento adjunto)

12- Atribución de los puntos

     Primeros partidos

· Partido ganado
: 3 puntos

· Empate 

: 1 punto

· Partido perdido 
: 0 punto

       En caso de igualdad de puntos en la clasificación, se tomará en cuenta los criterios  

       siguientes en órden :



       1) Una décima de punto suplementario por gol marcado

       2) El golaverage (diferencia entre los goles marcados y encajados)




( particular, primero




( general, segundo

       3) La edad sumada de los 16 jugadores participantes ; el equipo más jóven se               

          calificará.

        Semifinales y final

    En caso de igualdad para los ½ final y final, los equipos se desempatarán  tirando a una 

misma portería designada por el árbitro, una primera serie de 5 penalties lanzados por 5 

jugadores diferentes, escogidos entre los 11 jugadores que al finalizar el partido, se 

encuentren en el terreno de juego.

Si después de los 5 penalties, los dos equipos marcan el mismo número de goles (o ninguno), se continua en el mismo orden hasta que un equipo marque más goles después del mismo número de tiros.

     Partidos de clasificaciones

        En caso de igualdad al final de los partidos, los equipos se clasificarán por su golaverage general desde el principio de los encuentros. En caso de nueva igualdad, el equipo más jóven será el vencedor.

13-  Equiparse

      Cada equipo vendrá con :

· 3 juegos de camisetas

· un botiquín

· 7 banderines (intercambios antes de los partidos)

       El equipo en segunda posición en el programa tendrá que cambiar de camiseta si el árbitro   

       estima que no se puede identificar claramente los colores de los dos equipos.

14-  Disciplina

        Tarjeta roja – expulsión : un jugador expulsado no podrá participar en el partido siguiente.

Tarjeta amarilla - advertencia oficial : un jugador con dos tarjetas amarillas durante el torneo  no podrá participar en el partido siguiente. 

Si un jugador no se porta bien, el caso será seňalado por la comisión del torneo a su asociación nacional que decidirá del castigo. Si un miembro de la delegación se porta de manera incorrecta durante el torneo, escribiremos también a las asociaciones de fútbol nacionales e internacionales concernidas.

15-  Identidad

Cada participante deberá estar en posesión de su carnet de identidad o de un documento oficial con una foto. El control de las edades podrá ser efectuado antes del primer encuentro de cada equipo.

A petición de la comisión de organización, las licencias o documentos oficiales deberán estar depositados, con la hoja de partido, el sábado por la maňana a la persona encargada del control en el campo. Los documentos serán devueltos a los responsables inmediatamente después del control.

16-  Accidentes

IMPORTANTE : en caso de accidente necesitando una intervención médica, el permiso escrito de los padres resulta obligatorio.

Todo participante y acompaňante deberá estar asegurado por su club de cualquier riesgo de accidente.

17-  Reclamaciones

Toda reclamación o reserva deberá hacerse a la comisión del torneo que tomará una 

       decisión final. La comisión no acepta las reclamaciones relativas a las decisiones de los 

       árbitros en el campo.

18- Organización y aprobaciones

La organización es responsable de obtener las aprobaciones y conformidades nacionales e internacionales necesarias, por lo menos, dos meses antes del torneo.

19-  Agentes de partidos

      Solo los agentes afiliados a la UEFA y/o a la FIFA, un club o una asociación pueden organizar  

       la participación de clubs/asociaciones a los torneos.

20-  Recepción

El municipio de PLOUGONVELIN organiza una recepción oficial el sábado, con entrega 

       de regalos. Es conveniente que cada equipo venga y traiga un regalo para esta ocasión.

21- Trofeos

Cada participante recibirá un recuerdo. Cada equipo recibirá regalo y copa según su 

         clasificación.

         El equipo ganador se llevará durante un aňo, el trofeo « Challenge BERTHELEME» 

22-  Gastos

       La organización toma a su cargo :


( Los gastos de desplazamiento

                 La factura del transporte (adjuntar presupuesto) en el límite de 3000 euros todo 

                 incluido.

· Los gastos de restauración y de alojamiento :

Todos los gastos son de la organización desde la cena del viernes 9 de mayo hasta la comida del lunes 12 de mayo (posibilidad de modificaciones para los equipos más lejanos y los horarios de los viajes)

        Cada equipo se encarga de los gastos que la organización no ha confirmado por escrito.

23-  Aceptación  del reglamento

La participación en el torneo implica la aceptación del presente reglamento. Un ejemplar firmado por el responsable de la delegación se entregará al comité organizador, el sábado 10 de mayo antes de las 14h30

_______________________________
